
Semaine 12: du 15 au 19 juin 

ACTIVITES  LANGAGIERES ACTIVITES  MATHEMATIQUES 

 

ATELIER 1: PRODUCTION D’ECRIT  (fiche n° 1et 1’) 
 

Utilise la fiche référents que tu as préparée la semaine dernière 
 
Image 1 :  niveau 1: Le loup rencontre le chaperon rouge. 
                  niveau 2 : Sur le chemin, le loup rencontre le petit chaperon rouge et lui  
                                   demande qui est le plus beau. 

 
Image 2: niveau 1: Les trois cochons ont peur du loup. 
                niveau 2 :  Comme les trois cochons ont peur du loup, ils lui disent que c’est lui      

                                      le plus beau. 
 

Niveau 2: Beaucoup plus de mots à écrire phonétiquement. Choisissez le niveau qui 
convient le mieux à votre enfant. 
 
ATELIER 2: ECRITURE  (fiche n°1et 1’ ):  
 

Réécris les phrases en lié  en t’aidant du référent « alphabets » ci-dessous .  
(compétence: passer de l’écriture capitale à l’écriture en lié) 
 

Merci de me renvoyer la photo du travail réalisé sur la fiche 1 et 1’  
 

ATELIER 3: LALILO  

Exercices sélectionnés: - texte: les bruits de la maison 
                                      - le « a » , le «  i », le « o », le « u » 
                                      - repérer un son dans un mot             
 

Les enfants ont l’air de beaucoup apprécier. Ce que je sélectionne toutes les semaines, se 
fait en 20-25 min mais l’application donne des exercices sans fin donc veillez à limiter 
vous-même le temps passé sur cette application.  
(3x20 min/semaine me parait bien suffisant) 
 
ATELIER 4: POESIE fête des pères  
Finir d’apprendre la poésie + faire une carte  ( idées p 6) 

 
ATELIER 5 : ECRITURE DE LA DATE  
Continue d’écrire la date en lié tous les jours. 
 

ATELIER 1: LES NOMBRES JUSQUE 30  

 

1) Bandes numériques à compléter (cf fiche n°2) 

 

2) Les « étiquettes nombres » de 0 à 30  

 
Jeu 1: Piocher une carte : lire le nombre et donner le nombre qui est juste avant ;ou juste 
après ; ou les 2. 
 
Jeu 2:  

Les remettre dans l’ordre croissant  puis retirer 1 à 3 cartes et demander à votre enfant de 
nommer celles que vous avez retirées. 

 
Jeu 3:  

Piocher 3 cartes nombres au hasard et les ranger dans l’ordre croissant  

 

 

ATELIER 2 :CALCUL : « les renards futés »   

                                           «  les cochons malins » 

 

 

ATELIER 3: RESOLUTION PROBLEMES 

  

                                     « Une énigme par jour » (cf fiche n°3) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fiche explicative à l’intention des parents 



EN CAPITALES 

Fiche 1 

 



EN CAPITALES 

Fiche 1’ 



25      31 32   

 23    27   30 31 

20   23   26    

18   21    25   

15    19   22   

13     18    22 
Fiche 2 



  

  

                      Choisissez une énigme à résoudre par jour. Fiche n°3 



  

Voici 2 modèles de carte pour la fête des pères . 

Tu peux aussi en trouver d’autres sur internet ou laissez parler ton imagination.  


