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La regle du jeu est simple :

- Lancer le dé et avancer du nombre de cases indiqué par le dé.
- Piocher une carte de la couleur de la case.
- Répondre a la question

de premien wvivé o, gagné |

Raccourci : il est possible d’utiliser le raccourci en le comptant
comme une case habituelle.

Par contre, le passage par celui-ci exige de répondre
correctement a 4 cartes, une carte de chaque couleur. Si une
des réponses est fausse, le joueur revient a sa case de départ
(celle sur laquelle il était avant le lancer le dé). Si toutes les
réponses sont correctes, le joueur peut emprunter le raccourci.

Matériel a prévoir :

Pour ce jeu, en plus des cartes, du plateau et de I'alphabet (en
derniéere page) vous aurez besoin

- de jetons (ou coquillettes, perles) pour les cartes rouges.
- d’un bac de farine/sable/semoule pour les cartes vertes.

(Ivank de commencert %g%

Pour les familles de PS : Unemaitresse.fr

- Ecrivez les lettres du prénom de votre enfant en
majuscule dans les cartes violettes.

- Ecrivez les lettres du prénom de votre enfant en
majuscule dans les cartes vertes (attention, peut-étre que
certaines lettres figurent parmi les lettres « droites » déja
proposées et que votre enfant pourra essayer d’écrire
également.)

1 Relouve Uintiale du prénom dans
L, Ualphabel.

- Ecrivez les prénoms de quelques
camarades de classe de votre enfant sur
les cartes jaunes, en suivant le modele ci-
dessous : initiale en rouge, et lettres en
capitales d’'imprimerie.
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JJ 35S IeuLRun
JpasSal]ieuRun
JJ35SanIeuLRuN
JJ35SaIeuLRuN
JJ35Sa)IBuLRUN

- Rebrouve Uinitiale du. prénom dans. -~ Rebuouve Uinitiale. du. prénom. dans, ! Rebrouve Uinitiale du. prénom dans. ! Rebouve Vinitiabe, du. prénom dans, -~ Rebuouve Uinitiale. du. prénom. dans,

JJ 35S eUiRUN
JJ35SaAIulun
JJ35SaAIBuRUN
JJ35San 1IN
JJ35SanIeuRUN
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24 Puend, autant de jetons. quil
y a.de poinks sur le dé
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=4 Prend autant de jetons quil
y a.de fleuns.
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2 Prend. autank de jefons quil
y a.de [lewrs.
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